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OBJETIVO GENERAL

El estudiante identificara técnicas de administracion de proyectos, planificacién, costos, andlisis de riesgo, y organizacion, examinando diferentes
tipos de elementos del planeamiento y de la administracion, para desarrollar documentos estandares de la administracién de proyectos y
elementos suplementarios.

INDICE DE UNIDADES

Introduccidn a la administracién de proyectos de Software.
Estructura del proceso de administracion del Software.
Normas de la administracién de proyectos de Software.
Futuro de la administracion del proyecto.
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NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

1. Introduccién a la administracién de proyectos de Software

HORAS: 26(13/13)

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante describira los conceptos de organizacion y administracion de proyectos de Software para introducirse en este conocimiento.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

Introduccion.

Conceptos basicos.

Elementos de un proyecto de Software.
El administrador de proyectos.

aogrwbdpE

Proyectos de Software.
Beneficios de la Administracion
Proyectos de Software.

o

7. Fases de la administracion de Proyectos

de Software.
8. Soporte corporativo.
9. Cliente/Propietario.

Fundamentos de la Administracion de

e Exposicidon del profesor (Estrategia
de Recepcién).

¢ Exposicion por parte de los
estudiantes (Estrategia
Interpersonal).

¢ Discusion en el grupo (Estrategia
de Proceso de Grupo).

e Los alumnos expondran y
debatiran en clase sobre los
conceptos basicos de la
administracion de proyectos.
(DD y CE)

e El profesor reforzara los
conceptos basicos expuestos
por los estudiantes. (CE, DD)

e El profesor generara el debate
en el grupo sobre el tema en
cuestion en base a
experiencias reales. (CE)

El alumno realizara
una investigacion
sobre los conceptos
bésicos de la
administracion de
proyectos de Software.
(DD)

El alumno preparara
una presentacion en
equipo donde
expondré la
investigacion. (DD y
CE)

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS

Y/ O SOFTWARE

e Aula

e Trabajo de Investigacion (DD)

e Exposiciones (DD y CE)

e Participacién en Discusiones
(DD y CE)

e Presentaciones en computadora.

e Pizarron.
e MS Projecty Visio

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacién




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:

2. Estructura del proceso de administracion del Software.

HORAS: 26(13/13)

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante sefialara una estructura moderna, para manejar el proceso de desarrollo del Software.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

1. Antecedentes.

2. Evoluciéon de la Oficina de Administracion
de Proyectos.

3. Personal de la Oficina de Administracion
de Proyectos y sus funciones.

4. Recursos del proyecto.

5. Proceso de evaluacion de los niveles de la
organizacion.

6. Disefio de una Oficina de Administracion
de Proyectos.

¢ Exposicion del profesor (Estrategia
de Recepcion).

e Exposicién por parte de los
estudiantes (Estrategia
Interpersonal).

¢ Discusion en el grupo (Estrategia
de Proceso de Grupo).

¢ Elaboracion de Investigacion en
grupo (Estrategia de Proceso de
Grupo).

¢ Elaboracion de un disefio de la
estructura de una oficina de
administracion de proyectos de
Software (Estrategia de
Seleccion).

¢ El profesor explicara el

concepto e importancia de una
oficina de administracién de
proyectos. (DD).

El profesor expondra como ha
evolucionado la oficina de
administracion de proyectos y
gue y como se escoge al
personal que la conforman.
(DD).

El profesor explicara como
interactdan los recursos en la
oficina de administracion de
proyectos asi como cual es el
su estructura adecuada. (DD y
CE).

Los alumnos expondran y
debatiran en clase sobre las
caracteristicas y estructura de
una oficina de administracion
de proyectos. (DD y CE).

Los alumnos expondran y
debatiran en clase sobre el
funcionamiento de una oficina
de administracion de
proyectos. (DD y CE).

e El alumno en equipo

Investigara las
caracteristicas y
estructura de una
oficina de
administracién de
proyectos. (EL y DD).
El alumno en equipo
Investigara el
funcionamiento real de
una oficina de
administracion de
proyectos. (EL y DD).
El alumno en grupo
disefiara la estructura
de una Oficina de
Administracion de
Proyectos de Software.
(EL, EM y MI).




ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula

e Trabajo de Investigacion (DD)

e Disefio de la Oficina (EL, EM
y M)

e Exposiciones (DD y CE)

e Participacién en Discusiones
(DD y CE)

Presentaciones en computadora.
Pizarron.
MS Project y Visio

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
3. Normas de la administracion de proyectos de Software.

HORAS: 26(13/13)

OBJETIVO DE LA UNIDAD:
El estudiante clasificara los principios referentes de direccién, responsabilidad, caracteristicas intelectuales, fidelidad y administracion, para que tenga un

panorama general de los proyectos de Software.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

ok

Metodologia de la Administracion de
Proyectos de Software.

Herramientas esenciales de la
administracion de proyectos.
Establecimiento de prioridades — matriz de
rangos.

Preparacion del plan y del presupuesto.
Servicios de la Oficina de Administracion
de Proyectos.

Razones para establecer una Oficina de
Administracién de Proyectos.

Exposicion del profesor (Estrategia
de Recepcion).

Exposicién por parte de los
estudiantes (Estrategia
Interpersonal).

Discusion en el grupo (Estrategia
de Proceso de Grupo).
Elaboracion de Investigacion en
grupo (Estrategia de Proceso de
Grupo).

Elaboracién de un plan de
proyecto de Software (Estrategia
de Seleccién).

¢ El profesor indicara cuales son
las principales metodologias
para la administracion de
proyectos. (DD).

¢ El profesor indicara cuales son
los principales servicios de la
oficina de administracion de
proyectos. (DD).

¢ El alumno expondra las
actividades dentro de la oficina
de administracion de proyectos
de Software en diferentes
empresas. (DD y CE).

¢ El alumno analizara las causas
por la cual se implement6 una
oficina de administracion de
proyectos en estas empresas.
(DD y CE).

e El alumno en equipo

Investigara sobre los
servicios de la oficina
de administracion de
proyectos de Software
en diferentes
empresas. (DD).

El alumno en equipo
investigara las causas
por la cual se
implemento una oficina
de administracion de
proyectos en estas
empresas. (DD y EL).
El alumno en equipo
desarrollara un plany
presupuesto para un
proyecto de desarrollo
de Software de
acuerdo con las
especificaciones del
profesor. (EL, EM y
MI).




ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS
Y/ O SOFTWARE

e Aula

e Trabajo de Investigacion (DD)

e Plany Presupuesto de
Proyecto (EL, EM y MI)

e Exposiciones (DD y CE)

e Participacién en Discusiones
(DD y CE)

Presentaciones en computadora.
Pizarron.
Microsoft Project o Visio

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacion en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacion




NUMERO Y NOMBRE DE LA UNIDAD:
4. Futuro de la administracion del proyecto.

HORAS: 12 (6/6)

OBJETIVO DE LA UNIDAD:

El estudiante describira la evolucidn de la administracion de proyecto, para implementar estrategias en un futuro.

TEMAS Y SUBTEMAS

ESTRATEGIAS DE INSTRUCCION *

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Con Docente

Independientes**

1. Antecedentes de la Administracion de
Proyectos.

2. Futuro de la Administracion de Proyectos.

3. Perspectivas futuras de la Administracion
de Proyectos de Software.

Exposicion del profesor (Estrategia
de Recepcion).

Exposicién por parte de los
estudiantes (Estrategia
Interpersonal).

Discusion en el grupo (Estrategia
de Proceso de Grupo).
Elaboracion de Investigacion en
grupo (Estrategia de Proceso de
Grupo).

¢ El alumno expondra los
antecedentes de la
Administracién de proyectos
considerando su evolucion
historica. (DD y CE).

¢ El profesor analizara
conjuntamente con los
alumnos las perspectivas
futuras de la Administracién de
Proyectos en general y de la
Administracion de Proyectos
de Software en particular. (VG,
CE).

¢ El profesor fomentara el
debate grupal respecto a los
puntos visto en la unidad (DD,
CEy EM).

e El alumno en equipo

Investigara sobre los
antecedentes de la
Administracion de
proyectos
considerando su
evolucion historica.
(DD).

El alumno investigara
en Internet acerca de
las perspectivas
futuras de la
Administracion de
Proyectos de Software.
(DD y CE).

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

RECURSOS DIDACTICOS

Y/ O SOFTWARE

e Aula

e Trabajo de Investigacion
(DD).

e Exposiciones (DD y CE).

e Participacién en Discusiones
(DD y CE).

e Presentaciones en computadora.

e Pizarron.
e MS Project o Visio

* Incluir el desarrollo de habilidades de investigacién en caso de ser pertinente.

** Desarrollo de proyectos de investigacién
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0

Administracién con
antecedentes de
Sistemas

Proyectos

Sistemas

Administrador de
proyectos

proyectos

Administracion de
proyectos de
software

Ingenieria de
software

OTROS CONOCIMIENTOS DESEABLES:

Inglés.

Contar con al menos 6 cursos de una Maestria 'y / o Doctorado en el area de la asignatura.




